KROKI SZACHOWE
Marzenin 2017-2018

PIERWSZY I DRUGI KROK SZACHOWY

Organizator: Samorzadowa Szkota Podstawowa w Marzeninie.

Uczestnicy: Uczniowie szkot podstawowych i gimnazjow.

Cel:
e popularyzacja gry w szachy wsrod dzieci i mtodziezy,
e doskonalenie gry w szachy,
e propagowanie zasad fair - play,
e rozwijanie zainteresowan i uzdolnien,
e wspotpraca z innymi Klubami Szachowymi,
e nawigzywanie znajomosci i przyjazni.

Terminy spotkan (piatki):

[ turniej 06.10.2017 - godzina 16:30
I turniej 27.10.2017 - godzina 16:30
[II turniej 26.01.2018 - godzina 16:30
[Viturnte; - 16.03.2018 - godzina 16:30
zakonczenie

Regulamin turnieju:

1. W turnieju mogg bra¢ udziat zawodnicy zgtoszeni przez rodzicow
lub opiekunéw prowadzacych zajecia szachowe.
Zgtoszenia zawodnikow nalezy dokonac co najmniej trzy dni przed



turniejem na stronie http://www.chessarbiter.com lub w
wyjatkowych sytuacjach poczta elektroniczng na adres
szachy.marzenin@gmail.com

2. Obstuge i dokumentacje elektroniczng turniejéw
na www.chessarbiter.com zapewnia klub LUKS ISKRA Marzenin.

3. Zawodnicy rozgrywajg osobny turniej systemem szwajcarskim
kontrolowanym na dystansie pieciu rund, tempem 10 minut na
zawodnika.

4. Obowiazuja przepisy Kodeksu Szachowego PZSzach.

5. Zawodnicy klasyfikowani beda w grupach:

ROCZNIK/GRUPA
PIERWSZY KROK SZACHOWY DRUGI KROK SZACHOWY
2008 i mtodsze 2007 - 2005 2004 - 2002
Dziewczeta
Grupa Zobtta Grupa Pomaranczowa | Grupa Biata
2007 - 2005 2004 - 2002
Chtopcy
Grupa Zielona Grupa Niebieska

W przypadku matej liczby zawodnikéw w grupie, dopuszcza sie
tgczenie grup ze wzgledu na wiek.

6. Zawodnik ma prawo wzig¢ udziat w kazdym z czterech turniejéw,
ale do punktacji generalnej brane bedg wyniki (liczba zdobytych
punktow) z trzech najlepszych turniejow.

7. W sytuacji rdwnej liczby punktow z trzech turniejow, o miejscu

decydowac bedzie w kolejnoSci:
ilo$¢ punktow zdobytych we wszystkich rozegranych przez
zawodnika turniejach,
wynik bezposredniej partii w ostatnim turnieju,
punktacja dodatkowa w ostatnim turnieju,
dodatkowa partia rozegrana w tempie 5 minut dla zawodnika.
8. Nagrody:



http://www.chessarbiter.com/
mailto:szachy.marzenin@gmail.com

Po zakonczeniu kazdego z czterech turniejow, trzech najlepszych
zawodnikow w danej grupie otrzyma dyplom.
Po podsumowaniu wynikéw (podczas ostatniego spotkania) medale
otrzyma pierwsza tréjka zawodnikéw w kazdej kategorii (grupie).
Organizator przewiduje tez nagrody rzeczowe, ale ich liczba i wartos¢
uzalezniona bedzie od pozyskanych sponsorow.
9. Postanowienia koncowe:
1. Opieke nad uczestnikami podczas zawodow sprawuja rodzice
lub upowaznione osoby.
2. Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do Organizatora.
Glowny Organizator LUKS Iskra Marzenin
Osoby odpowiedzialne: Anna Pardela i Renata Wojciechowska

Kontakt: szachy.marzenin@gmail.com



